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Карта дидактического ресурса

Цель:

Образовательная: Формирование  умения  перетаскивать  картинки с помощью 

мышки. Закреплять знания о частях тела.

Развивающая: Развитие  умения собирать персонажа с помощью фильтров.

Воспитательная: Воспитание чувства удовлетворения от выполненного задания.

Возраст детей: 5-6 лет

Правила игры:

Рассмотри картинку. Придумай персонажа . Используя прием перетаскивания мышкой, 

для движения перетаскивай детали на объект.. Выигрывает тот  ребенок, кто быстрее 

справится с заданием. 

Варианты игры:

1.Собрать персонажа на скорость

2.Собрать персонажа и описать его

3. Один ребенок составляет, другой добавляет детали

4. Показать определенную эмоцию у персонажа









Источники: картинки yandex.ru 


